Monster - Rennen im Zahlenraum 20

Klassenge znitscher




Anlei{ung

Das jUngthe Kind beginn{.
Das Kind WUr][eH und schreibt die 9ewUrfeHe /ahl ouf ein Popier oder

eine kleine Schreib{ofel.
Noch einmal wUrfe[n und die Zahl ouf den Feldern vorwdr{sgehen und

die Zahl ou][ dem Feld dazu rechnen oder abziehen.
\/erdopple deine Zahl.

V\/er es SCl’]OﬁJ[ vor dem Monsjter OU][ 20 zu rechnen hOJ[ 9ewonnen.

Variante: Gemeinsam mit einer Spielfigur rechnen.
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Hlassenge zwitscher
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Bilder: by Jo Kovonogh Designs *
Hand drawn Frames Corners Borders by OneSedegree Studios

Schrift: DR Hand Will Software Lehrermarklplatz *

Das Material ist fUr den persénlichen Gebrauch und nicht ][Ur kommerzielle Zwecke bestimmt. In

diesen schwierigen Leiten, dorfs’t du das Material an die Eltern deiner Klasse tber Mail versenden.

Bleib 9esund!



